AdAlllance

In Themen-
welten
eintauchen

Mit dem



Von der Let's Dance Buhne in die Drachenarena — und
jetzt auch in lhre Welt, zu lhrem Produkt!

RACUENZAHMEN

LEJCHTEGEMALCHT

Wir verwandeln die Kulissen
unserer Formate mithilfe
generativer Kl, um einen
thematischen Ubergang in
die Kundenwelt zu schaffen —
und die Buhne fur Ihr Produkt
zu bereiten!

e auf einen Blick: RTL

Umsetzung von UPI & Drachenzdhmen Leicht Gemacht.



Themenwelten sind moglich, um die
perfekte Buhne fur lhr Produkt zu bereiten!
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fur Kl-Produktionen

KI-Tools sind , sowohl bei Bildern als auch
Animationen kann es zu Fehlern & Inkonsistenzen
kommen.

wird nicht Uber Kl generiert, sondern in einer
zugefugt, um
Markenkonformitat zu gewadhrleisten.

Je konkreter die Vorstellung, desto schwieriger ist das
Wunschergebnis zu erzeugen: Wir kdnnen mit
Referenzbildern in Kunden-ClI arbeiten, ansonsten
erfordert eine Umsetzung

Anpassungen in Kl-generiertem Material sind
moglich, weswegen andere
Freigabeschleifen notwendig sind



Freigabeschleifen fur den Stagemorph

Freigabe des ,Endframes” Freigabe der Animation Finale Freigabe

—> Nur ein Bild, wie die Buhne am Ende — So sieht die finale Animation - — Komposition aus Kl-generiertem
aussehen wird! Produkt aus Material & hinzugefugtem Produkt

(evt. 2-3 Vorschldage) (evt. 2-3 Vorschldage) (ein Vorschlag)

”



Der Stagemorph ist nicht nur
bei Let's Dance umsetzbar -
viele unserer Formate sind
denkbar!

Wichtig: Die hier dargestellten Beispiele dienen
der Inspiration. Jede Umsetzung & jede Kulisse
muss individuell Sender- und Lizenzgeberseitig
freigegeben werden. Andere Kulissen sind ggf
ebenfalls moglich




Anpassung auf Ausgangslage

_ — Wichtig: Diese Kulisse dient

nur zur Veranschaulichung.
Kulisse und Kundenwelten
mussen individuell
freigegeben & nach
Machbarkeit gepruft werden.



Anpassung auf WWM: Beispielhafte Themenwelten
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Anpassung auf Ausgangsbilder

Wichtig: Diese Kulisse dient nur zur Veranschaulichung. Kulisse und Kundenwelten missen
individuell freigegeben & nach Machbarkeit gepruft werden.



Anpassung auf GZSZ: Beispielhafte Themenwelten
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Anpassung auf GZSZ: Beispielhafte Themenwelt
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Anpassung auf Ninja Warrior: Ausgangsbild
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Das Ninja Warrior-
Studio

Wichtig: Diese Kulisse dient
nur zur Veranschaulichung.
Kulisse und Kundenwelten
mussen individuell
freigegeben & nach
Machbarkeit gepruft werden.




Anpassung auf Ninja Warrior: Beispielhafte Themenwelten
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Anpassung auf Ausgangsbild

<\ SHOPPING
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Wichtig: Diese Kulisse dient
nur zur Veranschaulichung.
Kulisse und Kundenwelten
mussen individuell
freigegeben & nach
Machbarkeit gepruft werden.




Anpassung auf Shopping Queen: Beispielhafte Themenwelten

Beispielhaftes Biihnenbild
& Themenwelten




Anpassung auf Ausgangsbild

Wichtig: Diese Kulisse dient nur zur Veranschaulichung. Kulisse und Kundenwelten mussen individuell freigegeben & nach
Machbarkeit gepruft werden.



Anpassung auf RTL / VOX Studio: Beispielhafte Themenwelten
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Kunden fur
Testumsetzungen
gesucht!

4
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Der : Eintauchen in Kundenwelten uber einen
scheinbar unendlichen Zoom!

BEISPIELHAFTE VISUALISIERUNG
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Gleich geht’s weiter mit GRILL DEN HENSSLER

Vorbehaltlich finaler Freigabe.
Kunde fir Testumsetzung gesucht



Das RTL-Logo als Tor in lhre Welt!

Werbung

Vorbehaltlich finaler Freigabe.
Kunde fir Testumsetzung gesucht



Wir freuen uns auf weitere




Kontakt

Elias Kroger Yannick Philippe
Senior Conception Manager | Senior Conception Manager
Creative Developer



Wichtige
Hinweise

Die vorgestellten Ideenansatze sind nicht im Detail abgestimmt und verstehen sich vorbehaltlich
aller Zustimmungen der jeweiligen Sender, Titel bzw. Plattformbetreiber der einzelnen Vermarkter.

Nutzungsrechte

Das in dieser Prasentation gezeigte Material und sein gesamter Inhalt sind gemaR den geltenden
Urheberrechtsgesetzen geistiges Eigentum des Vermarkters Ad Alliance GmbH.

Jede teilweise oder vollstandige Nutzung, Nachahmung oder Weitergabe von geschutzten Inhalten
bedarf der vorherigen schriftlichen Genehmigung des Rechteinhabers.

Sofern Teile des durch Ad Alliance geschuldeten Leistungsumfanges auch die technische Veranstaltung
eines Gewinnspiels oder die Durchflhrung eines Events ist, ist der Vertragspartner dazu berechtigt,
diesen Teil der Leistung unter Beachtung der Vertragsbedingungen Gewinnspiele der Ad Alliance GmbH
(abrufbar unter www.ad-alliance.de/agb) an Dritte weiterzuverkaufen.

Es gelten die Vertragsbedingungen Gewinnspiele und die Allgemeinen Geschaftsbedingungen der
Ad Alliance GmbH (abrufbar unter www.ad-alliance.de/agb).

Der Vermarkter Ad Alliance GmbH behalt sich vor, die Verletzung von Urheberrechten zivil- und
strafrechtlich zu verfolgen.

© Ad Alliance GmbH | 2025
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AdAlllance

Es gelten die Allgemeinen Geschaftsbedingungen der Ad Alliance GmbH,
abrufbar unter www.ad-alliance.de/agb.

FUr den Vermarkter Media Impact GmbH & Co. KG handelt die Ad Alliance GmbH als Dienstleister:
FUr Media Impact agiert die Ad Alliance GmbH im Namen und fur Rechnung der Media Impact GmbH &
Co. KG.

Es gelten die Allgemeinen Geschaftsbedingungen von der Media Impact GmbH & Co. KG, abrufbar
unter: www.mediagimpact.de/de/agb, es sei denn es ist anders gekennzeichnet.
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