
In Themen-
welten 
eintauchen
Mit dem KI-Stagemorph
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Von der Let‘s Dance Bühne in die Drachenarena – und 
jetzt auch in Ihre Welt, zu Ihrem Produkt!

Umsetzung von UPI & Drachenzähmen Leicht Gemacht. 

Wir verwandeln die Kulissen 
unserer Formate mithilfe 
generativer KI, um einen 
thematischen Übergang in 
die Kundenwelt zu schaffen –
und die Bühne für Ihr Produkt 
zu bereiten!
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Verschiedene Themenwelten sind möglich, um die 
perfekte Bühne für Ihr Produkt zu bereiten!

Beispiel Themenwelt: Eis – z.B. für Tiefkühlprodukte Beispiel Themenwelt: Pflanzen – z.B. für nachhaltige Produkte
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Wichtige Infos für KI-Produktionen

• KI-Tools sind nicht perfekt, sowohl bei Bildern als auch 
Animationen kann es zu Fehlern & Inkonsistenzen 
kommen.

• Das Produkt wird nicht über KI generiert, sondern in einer 
klassischen Komposition zugefügt, um 
Markenkonformität zu gewährleisten.

• Je konkreter die Vorstellung, desto schwieriger ist das 
Wunschergebnis zu erzeugen: Wir können mit 
Referenzbildern in Kunden-CI arbeiten, ansonsten 
erfordert eine Umsetzung eine gewisse Abgabe von 
Kontrolle!

• Anpassungen in KI-generiertem Material sind nur sehr 
eingeschränkt möglich,  weswegen andere 
Freigabeschleifen notwendig sind

Bildwelt??
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Freigabeschleifen für den Stagemorph

Freigabe des „Endframes“ 

 Nur ein Bild, wie die Bühne am Ende 
aussehen wird!

1 2 3

Freigabe der Animation

 So sieht die finale Animation ohne
Produkt aus

Finale Freigabe

 Komposition aus KI-generiertem 
Material & hinzugefügtem Produkt

(ein Vorschlag)(evt. 2-3 Vorschläge)(evt. 2-3 Vorschläge)



Stagemorph
Inspiration
Der Stagemorph ist nicht nur 
bei Let‘s Dance umsetzbar –
viele unserer Formate sind 
denkbar!

Wichtig: Die hier dargestellten Beispiele dienen 
der Inspiration. Jede Umsetzung & jede Kulisse 
muss individuell Sender- und Lizenzgeberseitig 
freigegeben werden. Andere Kulissen sind ggf
ebenfalls möglich
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Anpassung auf Wer wird Millionär: Ausgangslage

Das WWM-Studio

Wichtig: Diese Kulisse dient 
nur zur Veranschaulichung. 
Kulisse und Kundenwelten 
müssen individuell 
freigegeben & nach 
Machbarkeit geprüft werden. 
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Anpassung auf WWM: Beispielhafte Themenwelten

Referenzbild

Natur / Nachhaltigkeit Mobilität

Urbanität / InnovationTech Beispielhaftes Bühnenbild
& Themenwelten
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Anpassung auf GZSZ: Ausgangsbilder

Die Kulissen unserer täglichen Serien– auch zur Erweiterung des Plakatmoves

Wichtig: Diese Kulisse dient nur zur Veranschaulichung. Kulisse und Kundenwelten müssen 
individuell freigegeben & nach Machbarkeit geprüft werden. 
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Anpassung auf GZSZ: Beispielhafte Themenwelten 

Referenzbild

Tech Bergwelten

Spielwaren / EinrichtungZukunftsvision

Referenzbild

Beispielhaftes Bühnenbild
& Themenwelten
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Anpassung auf GZSZ: Beispielhafte Themenwelt

Referenzbild

Futuristisch / Innovation Weihnachten

StrandDüfte Beispielhaftes Bühnenbild
& Themenwelten
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Anpassung auf Ninja Warrior: Ausgangsbild

Das Ninja Warrior-
Studio

Wichtig: Diese Kulisse dient 
nur zur Veranschaulichung. 
Kulisse und Kundenwelten 
müssen individuell 
freigegeben & nach 
Machbarkeit geprüft werden. 
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Anpassung auf Ninja Warrior: Beispielhafte Themenwelten

Referenzbild

Süßwaren/ Proteinriegel Modern City Life

Reise/ TourismusUrban Sports Beispielhaftes Bühnenbild
& Themenwelten
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Anpassung auf Shopping Queen: Ausgangsbild

Der Shopping Queen 
Laufsteg

Wichtig: Diese Kulisse dient 
nur zur Veranschaulichung. 
Kulisse und Kundenwelten 
müssen individuell 
freigegeben & nach 
Machbarkeit geprüft werden. 
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Anpassung auf Shopping Queen: Beispielhafte Themenwelten

Referenzbild

Nachhaltigkeit Strand

SportLuxus Beispielhaftes Bühnenbild
& Themenwelten
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Anpassung auf RTL / VOX Studio: Ausgangsbild

Für eine skalierbare & formatunabhängige Ausspielung

Wichtig: Diese Kulisse dient nur zur Veranschaulichung. Kulisse und Kundenwelten müssen individuell freigegeben & nach 
Machbarkeit geprüft werden.
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Anpassung auf RTL / VOX Studio: Beispielhafte Themenwelten

Referenzbild

Vision / Innovation Entschleunigung

GamingFood Beispielhaftes Bühnenbild
& Themenwelten



Weitere KI-
Inspiration
Kunden für 
Testumsetzungen 
gesucht!
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Der Infinity Zoom: Eintauchen in Kundenwelten über einen 
scheinbar unendlichen Zoom!

Vorbehaltlich finaler Freigabe. 
Kunde für Testumsetzung gesucht
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RTL KI-Werbetrenner: Das RTL-Logo als Tor in Ihre Welt!

Vorbehaltlich finaler Freigabe. 
Kunde für Testumsetzung gesucht



Wir freuen uns auf weitere
spannende Umsetzungen!



Elias Kröger
Senior Conception Manager | 
Creative Developer

Kontakt
Yannick Philippe
Senior Conception Manager
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Wichtige 
Hinweise

Die vorgestellten Ideenansätze sind nicht im Detail abgestimmt und verstehen sich vorbehaltlich 
aller Zustimmungen der jeweiligen Sender, Titel bzw. Plattformbetreiber der einzelnen Vermarkter.

Nutzungsrechte

Das in dieser Präsentation gezeigte Material und sein gesamter Inhalt sind gemäß den geltenden 
Urheberrechtsgesetzen geistiges Eigentum des Vermarkters Ad Alliance GmbH. 

Jede teilweise oder vollständige Nutzung, Nachahmung oder Weitergabe von geschützten Inhalten 
bedarf der vorherigen schriftlichen Genehmigung des Rechteinhabers. 

Sofern Teile des durch Ad Alliance geschuldeten Leistungsumfanges auch die technische Veranstaltung 
eines Gewinnspiels oder die Durchführung eines Events ist, ist der Vertragspartner dazu berechtigt, 
diesen Teil der Leistung unter Beachtung der Vertragsbedingungen Gewinnspiele der Ad Alliance GmbH 
(abrufbar unter www.ad-alliance.de/agb) an Dritte weiterzuverkaufen.

Es gelten die Vertragsbedingungen Gewinnspiele und die Allgemeinen Geschäftsbedingungen der 
Ad Alliance GmbH (abrufbar unter www.ad-alliance.de/agb).

Der Vermarkter Ad Alliance GmbH behält sich vor, die Verletzung von Urheberrechten zivil- und 
strafrechtlich zu verfolgen. 

© Ad Alliance GmbH | 2025
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http://www.ad-alliance.de/agb
http://www.ad-alliance.de/agb


Es gelten die Allgemeinen Geschäftsbedingungen der Ad Alliance GmbH, 
abrufbar unter www.ad-alliance.de/agb. 

Für den Vermarkter Media Impact GmbH & Co. KG handelt die Ad Alliance GmbH als Dienstleister:
Für Media Impact agiert die Ad Alliance GmbH im Namen und für Rechnung der Media Impact GmbH & 
Co. KG.

Es gelten die Allgemeinen Geschäftsbedingungen von der Media Impact GmbH & Co. KG, abrufbar 
unter: www.mediaimpact.de/de/agb, es sei denn es ist anders gekennzeichnet.
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	In Themen-welten eintauchen
	Von der Let‘s Dance Bühne in die Drachenarena – und jetzt auch in Ihre Welt, zu Ihrem Produkt!
	Verschiedene Themenwelten sind möglich, um die perfekte Bühne für Ihr Produkt zu bereiten!
	Wichtige Infos für KI-Produktionen
	Freigabeschleifen für den Stagemorph
	Foliennummer 6
	Anpassung auf Wer wird Millionär: Ausgangslage
	Anpassung auf WWM: Beispielhafte Themenwelten
	Anpassung auf GZSZ: Ausgangsbilder
	Anpassung auf GZSZ: Beispielhafte Themenwelten 
	Anpassung auf GZSZ: Beispielhafte Themenwelt
	Anpassung auf Ninja Warrior: Ausgangsbild
	Anpassung auf Ninja Warrior: Beispielhafte Themenwelten
	Anpassung auf Shopping Queen: Ausgangsbild
	Anpassung auf Shopping Queen: Beispielhafte Themenwelten
	Anpassung auf RTL / VOX Studio: Ausgangsbild
	Anpassung auf RTL / VOX Studio: Beispielhafte Themenwelten
	Foliennummer 18
	Der Infinity Zoom: Eintauchen in Kundenwelten über einen scheinbar unendlichen Zoom!
	RTL KI-Werbetrenner: Das RTL-Logo als Tor in Ihre Welt!
	Foliennummer 21
	Kontakt
	Foliennummer 23
	Foliennummer 24

