


Gerateausstattung in Familien:
weniger Tablets und Konsolen

Haushaltsausstattung in Haushalten mit Kindern 3-13 Jahre
Ich lese Ihnen jetzt einige Gerdte vor, und Sie sagen mir bitte, ob es diese Gerdte in Inrem Haushalt gibt (gestltzt, Angaben in %).
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Basis: n=1.220 Mutter von Kindern 3-13 Jahre, Vorjahr dhnlich
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face
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Kinder durfen nicht alles nutzen, EaEN
was vorhanden ist

Haushaltsausstattung in Haushalten mit Kindern 3-13 Jahre vs. Gerétenutzung durch Kinder, 2024
Ich lese Ihnen jetzt einige Gerdte vor, und Sie sagen mir bitte, ob es diese Gerdte in Ihrem Haushalt gibt. Und welche dieser Gerdte, die es bei lhnen zu Hause gibt, darf Ihr Kind benutzen? (gestiitzt, Angaben in %)
m Kind darf es nutzen
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B im Haushalt vorhanden

Basis: n=1.220 Mditter von Kindern 3-13 Jahre
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face 3
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J e a lte r d q S Ki n d ’ Gerdatenutzung durch Kinder 3-13 Jahre, 2024

Und welche dieser Gerdte, die es bei Ihnen zu Hause gibt, darf lhr Kind benutzen? (gestitzt, Angaben in %)

desto mehr ot

Gerate werden o
erlaubt |

3-5 Jahre 6-7 Jahre 8-9 Jahre 10-11 Jahre 12-13 Jahre

Basis: n=1.220 Mditter von Kindern 3-13 Jahre
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face 4



Geratebesitz der Kinder steigt Sl
mit zunehmendem Alter

Gerdtebesitz bei Kindern 3-13 Jahre, 2024

Und welche dieser Gerdte, die es bei Ihnen zu Hause gibt, gehdren Ihrem Kind persénlich? (Antworten flir , TV-Gerat” und ,,Smartphone”, in %)
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Basis: n=1.220 Mditter von Kindern 3-13 Jahre
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face
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Gucken



Alle Kinder schauen lineares TV, e
zwel Drittel nutzen Streaming
und knapp die Halfte YouTube

Mdéglichkeiten von Video-Nutzung in Familien, Kinder 3-13 Jahre, 2024

Welche dieser Moglichkeiten nutzt Ihr Kind, um Videos, Filme oder Fernsehsendungen anzuschauen? (gestitzt, in %)

schaut das frei empfangbare Fernsehen, also das "ganz normale" Fernsehen

95

nutzt Streaming in Mediatheken oder SVOD-Portalen

schaut sich Sachen auf YouTube/ YouTube Kids an _ 56
schaut sich Sendungen an, die wir selber aufgenommen haben - 22

Basis: n=1.220 Mditter von Kindern 3-13 Jahre
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face
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Plattformen fur kindliche B
Bewegtbild-Nutzung: TV stabill,
TOGGO gewinnt an Relevanz

Bewegtbild-Nutzung von Kindern 3-13 Jahre
Welche dieser Moglichkeiten nutzt Ihr Kind, um Videos, Filme oder Fernsehsendungen anzuschauen? (gestitzt, in %)
Und welche Anbieter haben Sie abonniert bzgl. welche Video On Demand-Angebote nutzen Sie fir lhr Kind? (gestitzt, in %)

lineares TV

I, 95 2024
| | 96 02023

. I
YouTube/ YouTube Kids | 5|659

. [ 33
TOGGO digital (T —
I
Netflix 30

| 34

KiKA/ KiKANINCHEN digital 25

| | 21

I 19

Amazon Prime Video | 17

I 17

Disney+ | 16

Basis: n=1.220 Mutter von Kindern 3-13 Jahre, Vorjahr dhnlich
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face 8



TOGGO digital ist dort, =
wo die Kinder sind
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TOGGO digital ist ein Anhgebot

fur Kinder von 2-13 Jahren

Vorschulkinder
2-6 J.

Kein Text

z. B. Peppa Wutz

Schulkinder
6-13 J.

Text & mehr Funktionen
z. B. Angelo

Funktionalitat wachst mit
User wird altersgerecht geflhrt
Content: Gucken, Horen, Spielen

immer passend zum Alter
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Horen
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Musik ist immer
noch die
wichtigste Audio-
Kategorie

Basis: n=1.220 Mutter von Kindern 3-13 Jahre, Vorjahr dhnlich
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face

Audionutzung von Kindern 3-13 Jahre
Neben dem Fernsehen spielt ja auch das Héren von Inhalten eine Rolle bei Kindern. Welche Arten von Inhalten hort Ihr Kind? (gestitzt,

Angaben in %)

Musik

Horspiele

Radiosender

Horblcher

Podcasts
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Zocken



Die Alteren
zocken etwas
mehr als im
Vorjahr

Basis: n=1.220 Mutter von Kindern 3-13 Jahre, Vorjahr dhnlich

Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics Kids RTL Data / Busbefragung Marz 2024, face-to-face
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Games-Nutzung von Kindern 3-13 Jahre, 2024
Nutzt Ihr Kind elektronische Spiele? (gestlitzt, Angaben in %)
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Gaming verbindet.



Gaming verbindet Familien

o7 45,

haben Eltern, die schauen ihren
selbst zocken. Eltern beim
Spielen zu.

Basis: n=974 Schulkinder 6-13 Jahre, die mind. selten Videospiele spielen
Quelle: Die Gamingwelt der Kinder / November 2023 / Insights & Analytics Kids, RTL Data

38

spielen auch
zusammen mit
ihren Eltern.



Gaming verbindet Kinder

67 zocken zusammen mit
% || Freund*innen und Geschwistern.

6 4.o reden mit anderen Uber Spiele, tauschen
% Tipps oder Spieleempfehlungen aus.

36° der Kinder spielen auch online
% gegen- und miteinander.

Basis: n=974 Schulkinder 6-13 Jahre, die mind. selten Videospiele spielen
Quelle: Die Gamingwelt der Kinder / November 2023 / Insights & Analytics Kids, RTL Data




Gaming verbindet Kinder

o ®
82, P

unterhalten sich genutzt werden v.a.
beim Online-Spielen WhatsApp und der
mit anderen. Sprachchat im Spiel.

Basis: n=366 Schulkinder 6-13 Jahre, die online spielen
Quelle: Die Gamingwelt der Kinder / November 2023 / Insights & Analytics Kids, RTL Data

24,

unterhalten
sich dabei auch
auf Englisch.



Ohne Games kein Gaming ~ -

Top 10 der gern gespielten Spiele

Angaben in %, gestlitzt

Minecraft [E47] @ O
Super Mario [IN4s. @
Roblox [EITSe.
MarioKart [ 3 €
Fortnite [ 26

Pokémon
EA Sports FC
Animal Crossing

Candy Crush ' Lieblingsspiel der 6-9-Jahrigen (ungestuitzt)

Stumble Guys @ Lieblingsspiel der 10-13-Jahrigen (ungestitzt)

Basis: n=974 Schulkinder 6-13 Jahre, die mind. selten Videospiele spielen
Quelle: Die Gamingwelt der Kinder / November 2023 / Insights & Analytics Kids, RTL Data Fragen: Welche dieser Spiele zockst Du gerne? / Welche Spiele spielst Du gerade am liebsten? 19



Gaming ist mehr als Games

\

162,  verfolgen E-Sport-Turniere/-Ligen.

22 interessieren sich fiir Gaming-Events.

©67/% | schauen Gaming-Videos.

Basis: n=974 Schulkinder 6-13 Jahre, die mind. selten Videospiele spielen
Quelle: Die Gamingwelt der Kinder / November 2023 / Insights & Analytics Kids, RTL Data 20



TOGGO GG verbindet mit
der Gaming-Zielgruppe

Let's Plays und Games auf TOGGO
2 Mio. Media Starts monatlich

Top 4 Format auf TOGGO




Kontakt

Sebastian Verfiirth

Senior Research Analyst
Insights & Analytics Kids

RTL Data
sebastian.verfuerth@rtl.de
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